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Java jest prawdopodobnie najbardziej dojrzalym i sprawdzonym jezykiem, ktory
nadal jest w powszechnym uzyciu i jest mato prawdopodobne, aby zmienilo si¢ to
radykalnie w dajacej si¢ przewidzie¢ przysziosci. Aby ulatwi¢ wspoélczesne wyobra-
zenie o tym, co powinien robi¢ jezyk programowania, niektdrzy sprytni ludzie zde-
cydowali si¢ napisa¢ nowy jezyk, ktory obstuguje wszystkie rzeczy Javy, a takze kilka
fajnych nowych, ktérych nauczenie si¢ jest dos¢ fatwe i ktore sa w duzej mierze
interoperacyjne. Kto$ taki jak ja, ktéry od lat pracuje nad ta samg ogromna apli-
kacja na Androida, moze zdecydowa¢ si¢ na napisanie jednej klasy w Kotlinie bez
angazowania si¢ w pelng migracje.

Zadaniem Kotlina jest umozliwienie pisania krdtszego, czystszego i nowoczesniej-
szego kodu. Chociaz wspodlczesne oraz zapowiadane wersje Javy rozwigzuja wiele
problemoéw, ktére réwniez usprawnia Kotlin, moze on by¢ szczegdlnie przydatny
dla programistow Androida, ktérzy utkneli gdzie§ miedzy Java 7 a Java 8.

Spojrzmy na kilka przykladéw, takich jak wzorzec konstruktora wiasciwosci dla
modeli. Zacznijmy od prostego przykladu, jak moze wyglada¢ taki model w Javie:

public class Person {

private String name;

private Integer age;

public String getName() {
return name;

}

public void setName(String name) {
this.name = name;

}

public Integer getAge() {
return age;

}

public voild setAge(int age) {
this.age = age;

}
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Moglibysmy utworzy¢ specjalny konstruktor, ktory bedzie pobieral pewne wartosci
poczatkowe:

public class Person {
public Person(String name, Integer age) {
this.name = name;
this.age = age;

}

Niezle, ale prawdopodobnie widzisz, jak kilka dodatkowych wlasciwosci moze
sprawi¢, ze definicja tej dos¢ prostej klasy bedzie bardzo szybko sie¢ rozrastac.
Rzué¢my okiem na te klase w Kotlinie:

class Person(val name:String, var age:Int)

Otéz to! Innym fajnym przykladem jest delegacja. Delegacje w Kotlinie pozwa-
laja utworzy¢ logike dla dowolnej liczby operacji odczytu. Jednym z przykladow
jest leniwa inicjalizacja, koncepcja z pewnoscia znana programistom Javy. Moze to
wygladac tak:
public class SomeClass {
private SomeHeavyInstance someHeavylInstance = null;
public SomeHeavyInstance getSomeHeavyInstance() {
if (someHeavyInstance == null) {
someHeavyInstance = new SomeHeavyInstance();

}

return someHeavyInstance;

}

Znoéw niezbyt to straszne, a nawet zrobione dos$¢ prosto i bez konfiguracji, ale sg
szanse, ze bedziesz powtarzal ten sam fragment kilka razy w swoim kodzie, narusza-
jac zasade DRY (Don't Repeat Yourself — nie powtarzaj sie ). Nie jest tez bezpieczne
w przypadku watkow. Oto wersja w Kotlinie:

val someHeavyInstance by lazy {
return SomeHeavyInstance()

}

Krotkie, przyjemne i czytelne. Caly ten nadmiar kodu jest fadnie schowany pod
spodem. Aha, i jest tez bezpieczne dla watkéw. Duzym ulepszeniem jest roéwniez
bezpieczenstwo zwigzane z null. W Kotlinie mozesz zobaczy¢ wiele operatoréw
znakow zapytania po odwotaniu do wartosci, ktéra moze przyjmowac null:

val something = someObject?.someMember?.anotherMember
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